
Class Diagram1

-gen : Random
-face : int
+LO : int = 1
+HI : int = 6
+Die(gen : Random)
+Die(gen : Random, value : int)
+roll() : int
+getFace() : int
+setFace(value : int) : int
+compareTo(other : Die) : int

Die

+main(args : String []) : void
YahtzeeGui

+playGame() : void
YahtzeeText

-dice : Die[]
-gen : Random
+Dice(gen : Random, num : int)
+Dice(dice : Dice)
+getSize() : int
+roll() : void
+roll(hold : boolean []) : void
+toString() : String
+setDie(which : int, value : int) : void
+getFace(which : int) : int
+sortDice() : void

Dice

-name : String
-scores : int[]
+YPlayer(name : String, parameter)
+setScore(which : int, score : int) : void
+getScore(which : int) : int
+getName() : String
+upperBonus() : int
+totalScore() : int
+cardFull() : boolean
+printPlayer(out : PrintWriter) : void
+loadPlayer(in : Scanner) : void

YPlayer

-TURN_LENGTH : int = 3
-NUM_DICE : int = 5
-numPlayers : int
-whoseTurn : int
-whichRoll : int
-players : YPlayer[]
-whichHeld : boolean[]
-dice : Dice
+YGame()
+YGame(numPlayers : int)
+YGame(playerNames : String [])
+intializePlayers(playerNames : String []) : void
+clearHeld() : void
+setHeld(which : int, held : boolean) : void
+getHeld(which : int) : boolean
+getDice() : Dice
+advanceTurn() : void
+hasRolls() : boolean
+roll() : void
+setScore(which : int, score : int) : void
+currentPlayer() : YPlayer
+gameOver() : boolean
+scoreString() : String
+saveGame(filename : String) : boolean
+printGame(out : PrintWriter) : void
+loadGame(fileName : String) : void

YGame

YFileFormatException

-ACE : int = 0
+acesScore(aDice : Dice) : int
+twosScore(aDice : Dice) : int
+threeScore(aDice : Dice) : int
+fourScore(aDice : Dice) : int
+fiveScore(aDice : Dice) : int
+sixScore(aDice : Dice) : int
+kind3Score(aDice : Dice) : int
+kind4Score(aDice : Dice) : int
+fullScore(aDice : Dice) : int
+smallScore(aDice : Dice) : int
+largeScore(aDice : Dice) : int
+yahtzeeScore(aDice : Dice) : int
+chanceScore(aDice : Dice) : int
+isYahtzee(aDice : Dice) : boolean
+kindScore(aDice : Dice, mustHave : int) : int
+upperScore(dice : Dice, number : int) : int
+getFaces() : int []

YUtil
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